
في المدرسة    Plotagon Story  المواد التعليمية لمهارة كلام باستخدام تطبيق قائم نوراني:  وينكي راماسيفتي وواسيلة و 
 فاليمبانج.   نور الإيمان  المتكاملةالإسلامية   الإبتدائية

 

 2025 يونيو – الأولالعدد  -الثالث العشر المجلد   : التدريس   [ 118]

 
 
 
 
 
 
 
 

Bahan Ajar Maharah Kalam Menggunakan 
Aplikasi Plotagon Story  

Di SD IT Nurul Iman Palembang 
 
 

Winki Ramasepti 

winkirama@gmail.com   
 Wasilah 

wasilah@radenfatah.ac.id  
Qoim Nurani 

qoimnurani@radenfatah.ac.id   
Universitas Islam Negeri Raden Fatah Palembang 

 
 
 

هدف هذه الدراسة إلى تطوير مواد تعليمية لمهارة  :  البحث  الملخص 
تطبيق  الممتع باستخدام  التعلم  على  تعتمد   بلوتغون ستوري الكلام 

 نور الابتدائية الإسلامية المتكاملة لطلاب الصف السادس في مدرسة 
استخدام منهجية بحثية تجمع بين المنهج الكمي  تم   .إيمان في باليمباج 

وغال  بورغ  تطوير  نظرية  تطبيق  مع  من   .والنوعي،  البيانات  جمع  تم 
والاختبارات  الوثائق  الاستبيانات،  المقابلات،  الملاحظة،   .خلال 
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بلغ   الطلاب  احتياجات  متوسط  أن  الاستبيان  نتائج  أظهرت 
على  .75.5% حصلت  المواد  أن  الخبراء  اختبار  نتائج  أظهرت  كما 
تقييم  %91تقييم   على  حصلت  الإعلام  ووسائل  أشارت   .90%، 

نتائج   بين  وتأثيرات  فروق  وجود  إلى  المستقلة"  "العينة  اختبار  نتائج 
حيث كانت   المطورة،  المواد  استخدام  وبعد  قبل  العربية  اللغة  تعلم 

 N-Gain Score كما أظهر اختبار  .0.05أقل من    0.000القيمة  
في   .، مما يعتبر فعالاا إلى حد ما %70.78أن متوسط النتيجة بلغ    

، مما يعتبر  % 53.23المقابل، حصلت المجموعة الضابطة على متوسط  
فعالية  تعليمية  .أقل  مواد  تطوير  أن  الاستنتاج  يمكن  ذلك،  على  بناءا 

كان فعالاا في تحسين   بلوتغون ستوري لمهارة الكلام باستخدام تطبيق 
 .تعلم اللغة العربية 

 
ABSTRACT: This study aims to develop maharah kalam 
teaching materials based on fun learning using the plotagon 
story application for grade VI students of SD IT Nurul Iman 
Palembang. The approach used is a qualitative and 
quantitative approach. This development uses the Borg and 
Gall development theory. Data collection techniques used in 
this study are observation, interviews, questionnaires, 
documentation and tests. Based on the results of the student 
needs questionnaire with an average value of 75.5%. In 
addition, it meets the valid criteria with the results of the 
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material/question test expert with a value of 91% and from 
the media test expert with a value of 90%. The results of the 
Independent Sample Test with a result of 0.000 <0.05 
concluded that there was a difference and influence between 
the results of learning Arabic on the pre-test and post-test 
data. And the results of the N-Gain Score test obtained an 
average value of 70.78 including the fairly effective category. 
While in the control class with an average value of 53.23 
included in the less effective category. It can be concluded 
that there is effectiveness in the development of the maharah 
kalam teaching materials. Keywords: Teaching Materials, 
Maharah Kalam, Fun Learning 
 
ABSTRAK : Penelitian ini bertujuan mengembangkan 
bahan ajar maharah kalam berbasis fun learning 
menggunakan aplikasi plotagon story bagi siswa kelas VI SD 
IT Nurul Iman Palembang. Pendekatan yang digunakan ialah 
pendekatan kualitatif dan kuantitatif. Pengembangan ini 
memakai teori pengembangan Borg and Gall. Teknik 
pengumpulan data yang digunakan dalam penilitian ini ialah 
observasi, wawancara, angket, dokumentasi dan tes. 
Berdasarkan hasil angket kebutuhan siswa dengan nilai rata-
rata 75,5%. Selain itu, memenuhi kriteria valid dengan hasil 
ahli uji materi/soal dengan nilai 91% dan dari ahli uji media 
dengan nilai 90%. Hasil uji Independent Sample Test  
dengan hasil sebesar 0,000 < 0,05 disimpulkan terdapat 
perbedaan dan pengaruh antara hasil belajar bahasa Arab pada 
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data pre test dan post test. Dan hasil uji N-Gain Score 
mendapatkan hasil nilai rata-rata 70,78 termasuk kategori 
cukup efektif. Sementara pada pada kelas kontrol dengan 
nilai rata-rata 53,23 termasuk kategori kurang efektif. Dapat 
disimpulkan bahwa terdapat keefektifan dalam 
Pengembangan bahan ajar maharah kalam tersebut.  
Kata Kunci : Bahan Ajar, Maharah Kalam, Fun Learning 

 
PENDAHULUAN 

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan 
pendidik untuk menyampaikan materi atau informasi kepada 
siswa dengan cara yang efektif.1 Plotagon Story adalah program 
opensource yang memungkinkan Anda membuat cerita 
animasi 3D dan menampilkannya dalam bentuk video.2 
Plotagon adalah aplikasi animasi yang dapat menghidupkan 
suasana kelas dan berfungsi sebagai ekspresi diri dalam film 
animasi. Plotagon Story dapat digunakan untuk membuat 
animasi 3D dengan berbagai latar belakang, karakter, pakaian, 

 
1 “Media Pembelajaran - Repositori Tes,” diakses 19 Februari 2025, 
https://eprints.unm.ac.id/20720/. 
2 “Pengembangan Video Animasi 3D Menggunakan Aplikasi Plotagon Story untuk 
Meningkatkan Kemampuan Mendengarkan Bahasa Arab | LISANIA: Jurnal 
Pendidikan dan Sastra Arab,” diakses 19 Februari 2025, 
https://ejournal.uinsalatiga.ac.id/index.php/lisania/article/view/658. 
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aksesori, dan gerakan. Animator hanya perlu memilih latar 
belakang dan merekam suaranya sendiri untuk animasi, serta 
menambahkan efek suara dan musik.3 

Dengan mengunjungi https://www.plotagon.com/, 
Anda dapat mendapatkan aplikasi ini secara gratis. Plotagon 
Story dapat dignunakan untuk membuat animasi 3D dengan 
berbagai karakter, latar belakang, pakaian, aksesori, dan 
gerakan.4 Untuk membuat animasi, animator hanya perlu 
memilih latar belakang dan merekam suaranya sendiri. Selain 
itu, efek suara dan musik dapat ditambahkan. Kelebihan 
Plotagon Story termasuk: dapat diunduh secara gratis dan tidak 
membutuhkan kemampuan khusus untuk menggambar 
animasi. Bisa membuat satu karakter atau lebih untuk 
berakting dalam film animasi 3D; membutuhkan waktu yang 
singkat untuk membuat script atau rekam suara; memiliki fitur 

 
3 Nizlel Huda dkk., “Pelatihan Pembuatan Film Animasi Matematika 3d Dengan 
Platagon Story Untuk Meningkatkan Self-Efficacy,” Jurnal Pengabdian Kepada 
Masyarakat Nusantara 4, no. 4 (2 Desember 2023): 4294–4301. 
4 Bunga Aulia Syafira Mulita dkk., “MENINGKATKAN HASIL BELAJAR 
SISWA PADA MATERI HIMPUNAN DENGAN MENGGUNAKAN VIDEO 
PEMBELAJARAN PLOTAGON STORY,” Humantech : Jurnal Ilmiah 
Multidisiplin Indonesia 2, no. 6 (17 April 2023): 1074–81. 
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subtitle, yang membuat teks muncul dari aplikasi lain; dan 
dapat dibagikan di YouTube atau aplikasi media sosial lainnya.5  

Hasil dari observasi yang dilakukan di SD IT Nurul 
Iman Palembang, terdapat permasalahan kurangnya minat 
belajar siswa dalam pembelajaran bahasa arab, media yang 
kurang efektif pada saat evaluasi pembelajaran, dan rendahnya 
pemahaman peserta didik terhadap kalimat-kalimat yang 
berbahasa arab. Selain itu juga dari hasil pengamatan dan 
wawancara kepada peserta didik, evaluasi penilaian harian6 
sangat jarang dilaksanakan selama pembelajaran. Salah satu 
faktor penunjang dalam pembelajaran di sekolah ialah pesatnya 
kemajuan teknologi. Hal ini dapat dimanfaatkan sebagai 
penunjang peserta didik saat pembelajaran langsung untuk 
dijadikan media saat evaluasi dilaksanakan. Media memiliki 
banyak jenis, salah satu media yang bisa digunakan untuk 
mempermudah siswa dalam berbicara Bahasa arab adalah video 

 
5 Muhammad Thohir, Kiki Cahya Muslimah, dan Nihayatin Musyafa’ah, “Prelude 
Aplikasi Plotagon Story Untuk Keterampilan Berbicara Pada Pembelajaran Bahasa 
Arab Sesuai KMA 183 Tahun 2019,” TADARUS 10, no. 1 (16 Juni 2021), 
https://doi.org/10.30651/td.v10i1.8485. 
6 Jamanuddin Jamanuddin dan Dedi Baruna, “NIDZÂM AL-TAQWÎM FÎ 
DURÛS AL-LUGHAH AL-‘ARABIYYAH LIMAHÂRAH AL-KALÂM 
BIMA’HAD IZZATUNA PALEMBANG,” Taqdir 2, no. 2 (2016), 
https://jurnal.radenfatah.ac.id/index.php/Taqdir/article/view/1709. 
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animasi dengan menggunakan aplikasi plotagon story. Media 
yang digunakan harus mudah dipahami dan digunakan oleh 
guru. Kurikulum yang digunakan di SD IT Nurul Iman 
Palembang ialah kurikulum merdeka (memenuhi kebutuhan 
dan mengikuti perkembangan zaman). Berdasarkan 
permasalahan tersebut, peneliti berupaya meningkatkan minat 
belajar dan semangat dalam berbicara berbahasa Arab terhadap 
siswa di kelas VI dengan menggunakan media video animasi 
yang berbasis fun learning. 
 
METODE  

Penelitian ini menerapkan teknik pengumpulan data 
untuk memperoleh hasil yang akurat, termasuk metode 
kualitatif seperti dokumentasi, wawancara, dan observasi, serta 
metode kuantitatif melalui angket dan tes dengan model borg 
and gall. Setelah data dikumpulkan menggunakan teknik yang 
telah dijelaskan, tahap selanjutnya adalah melakukan penilaian 
guna memvalidasi produk yang dikembangkan melalui uji 
validasi oleh para ahli.  

Pendekatan ini dilaksanakan secara berurutan, dimana 
pada tahap pertama penelitian menggunakan pendekatan 
kualitatif dan pada tahap kedua menggunakan pendekatan 
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kuantitatif. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa 
SD IT Nurul Iman Palembang. Adapun yang dijadikan sampel 
dalam penelitian ini adalah siswa kelas VI yang berjumlah 39 
siswa yang terbagi menjadi kelas eksperimen dan kelas control. 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Peneliti menggunakan teori Borg and Gall untuk 
mengembangkan bahan ajar maharah kalam berbasis fun 
learning menggunakan aplikasi plotagon story di kelas VI SD 
IT Nurul Iman Palembang Teori ini telah disederhanakan 
menjadi enam langkah pengembangan, yaitu: 
1. Potensi dan masalah 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan Ibu 
Kholidah, S.Pd.I selaku guru bahasa Arab, diketahui 
bahwa pembelajaran materi kalam di sekolah tersebut 
memiliki durasi yang cukup panjang. Setiap materi 
diberikan dalam rentang waktu 1 hingga 2 jam, dengan 
setiap jam pelajaran berdurasi 45 menit. Alokasi waktu 
yang panjang ini memungkinkan siswa untuk lebih banyak 
berlatih keterampilan berbicara (kalam) secara efektif. 
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2. Pengumpulan Data  
 

Tabel 1.  hasil angket kebutuhan peserta didik 
No Pernyataan Persentase 

1 Siswa memperhatikan penjelasan guru dari awal sampe akhir 
pembelajaran 

82,5% 

2 Bahan ajar kalam dan video animasi yang digunakan di sekolah 
mudah dipahami 

67,5% 

3 Guru menjelaskan pembelajaran Menggunakan media 75% 
4 Guru membiasakan siswa untuk mencari tau materi ajar dengan 

kelompok yang dibagikan 
57,5% 

5 Guru mengajak siswa mengahafal kosa kata harian pada setiap 
pembelajaran kalam 

77,5% 

6 Guru membimbing siswa untuk memahami hasil materi kalam 
berbasis fun learning 

62,5% 

7 Siswa akan dibiasakan menggunakan bahasa arab dalam berbicara 70% 
8 Siswa setuju jika diadakan pembelajaran kalam berbasis fun 

learning menggunakan video animasi 
82,5% 

Rata-rata 75,5% 
 

Dari hasil perhitungan di atas, dapat disimpulkan bahwa 
bahan ajar kalam yang dikembangkan  sangat di butuhkan oleh 
siswa. Kesimpulan ini dapat dilihat dari kriteria penilaian 
berikut: 
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Tabel 2.  Kriteria penilaian 

Rentang Rentang Kevalidan 
80-100 Sangat baik Sangat valid 
65-79 Baik Valid 
55-64 Cukup baik Cukup valid 
40-54 Kurang baik Kurang valid 
0-39 Tidak baik Tidak valid 

Dari penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa hasil 
perhitungan angket kebutuhan peserta didik menghasilkan skor 
rata-rata 75,5 dan berada dalam kategori baik dan valid. Hasil 
ini menunjukkan bahwa inovasi harus dilakukan dalam 
pembelajaran dan bahwa peserta didik membutuhkan adanya 
pengembangan bahan ajar kalam yang berbasis fun learning 
menggunakan video animasi. 

3. Desain Produk 
Dalam proses pengembangan bahan ajar maharah kala 

berbasis fun learning menggunakan video animasi peneliti 
menyiapkan bahan yang akan digunakan untuk membuat 
bahan ajar kalam terlebih dahulu, sehingga mereka dapat 
membuat produk yang mudah digunakan dan menarik bagi 
siswa. 

Berikut proses pembuatan bahan ajar kalam berbasis fun 
laerning menggunakan video animasi yang peneliti 
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kembangkan, pemilihan materi kalam pokok yang disesuaikan 
dengan jenjang pendidikan, Pembuatan karakter animasi, 
Pengisian dubing animasi, Singkronisasi dan pengeditan video, 
Pengerjaan aktivitas pengembangan bahan ajar kalam berbasis 
fun laerning menggunakan video dengan langkah-langkah 
pembelajarannya : mengenal peserta didik, menyusun materi 
pembelajaran, menggunakan media dan permainan, kolaborasi, 
motivasi peserta didik. 

Setelah melakukan analisis kebutuhan, maka tahap 
selanjutnya mengembangkan desain produk.  Pembuatan 
bahan ajar kalam menggunakan video animasi  menggunakan 
aplikasi plotagon story. Bentuk bahan ajar kalam berbasis fun 
learning akan menggunakan video animasi yang di editing 
menggunakan aplikasi Platagon story selayaknya video 
pembelajaran.  

4. Hasil validasi  
 Validasi materi ditujukan untuk mengetahui kesesuaian 
bahan ajar dengan basis fun learning. Validator untuk ahli 
materi adalah Irmansyah, M.Pd.I, berdasarkan hasil validasi di 
atas dapat di simpulkan bahwa pengembangan bahan ajar kalam 
berbasis fun learning menggunakan video animasi  
mendapatkan skor 91%. Produk yang dikembangkan 
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memenuhi kriteria dan dapat digunakan, tetapi perlu direvisi 
sesuai dengan kritik, saran, dan komentar ahli sebelum di uji 
cobakan secara akurat.  
 Setelah di validasi oleh ahli materi dilanjutkan ke 
validasi kepada ahli media. Validator media di lakukan oleh 
ahli media yang dalam hal ini adalah Rendi Sabana, M.Pd.I 
Berdasarkan hasil validasi di atas, media dalam bahan ajar kalam 
berbasis fun learning  yang menggunakan video animasi 
memperoleh skor presentase 90%, yang menempatkannya 
dalam kategori sangat baik dan valid. Namun, beberapa hal 
masih perlu direvisi sebelum uji coba diberikan kepada siswa. 

5. Revisi produk  
Produk direvisi setelah validasi agar dapat digunakan 

oleh siswa. Hal ini dilakukan dengan mempertimbangkan 
kritik, saran, dan arahan dari ahli media dan materi. 

Memberikan harakat pada subtitle nya supaya 
mempermudah siswa dalam memahami percakapan tersebut. 
Menyesuaikan video dengan basis fun learning  dan 
penyampaian video animasi disesuaikan dengan bahan ajar 
kalam serta durasi penjelasan video animasi di buat secara 
ringkas dan jelas.                
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6. Uji coba produk 
Pada tahap uji coba produk ini peneliti melakukan tiga 

tahapan yaitu tahap persiapan, pelaksanaan, dan penilaian. Uji 
coba produk ini di lakukan pada kelas VI. Uji coba ini di 
lakukan untuk mengetahui kelayakan pengembangan bahan 
ajar berbasis  fun learning menggunakan video animasi. 

 
7. Efektivitas Penggunaan Video Animasi Pada 

Bahan Ajar kalam Berbasis Fun Learning Di 
Sekolah Dasar Islam Terpadu Nurul Iman 
Palembang 

Setelah produk direvisi sesuai dengan petunjuk, 
koreksi, dan saran dari validator, langkah terakhir adalah 
menguji produk di sekolah. Ini melakukan uji coba 
sebelumnya dan setelahnya untuk mengetahui seberapa efektif 
produk yang dibuat menjadi sumber belajar bagi siswa. Ini 
dilakukan dengan melakukan pre tes dan post tes untuk 
mengetahui seberapa efektif penggunaan video animasi pada 
bahan ajar kalam berbasis fun learning di Sekolah Dasar Islam 
Terpadu Nurul Iman Palembang. 
1. Hasil test 
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Hasil tes diperoleh dari perhitungan nilai pre tes dan 
post tes di kelas VI SD, Ujian dilakukan pre tes dan post tes 
untuk mengetahui seberapa jauh perbedaan yang terjadi antara 
sebelum dan sesudah tes. Nilai pre tes dan post tes siswa 
ditunjukkan di sini.  

Seperti yang dilakukan oleh perhitungan yang 
dilakukan oleh peneliti di kelas VI (B) sebagai kelas kontrol, 
nilai siswa telah meningkat; mereka memperoleh nilai rata-rata 
28,42% pada pre tes dan 67,10% pada post tes. 

Seperti yang dilakukan oleh perhitungan yang dilakukan 
oleh peneliti di kelas VI (A) sebagai kelas eksperimen, nilai 
siswa telah meningkat; mereka memperoleh nilai rata-rata 
37,75% pada pre tes dan 81,75% pada post tes. 
2. Hasil analisis data dan hipotesis  
Uji Normalitas  

Pengujian normalitas dilakukan pada dua data, pre-test 
dan post-test, di kelas VI (A) sebagai kelas eksperimen dan 
Kelas VI (B) sebagai kelas kontrol. Tujuannya adalah untuk 
mengetahui apakah data tersebut berditribusi normal. 
Pengujian normalitas dilakukan dengan menggunakan SPSS.7 

 
7 Nurul Hidayah, Mukmin Mukmin, dan Monika Rahma, “Kecerdasan Dan 
Kepribadian Siswa di SMP IT Fathona Palembang Dan Pengaruhnya Terhadap 
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Uji normalitas dapat dilakukan dengan menggunakan 
Kolmogorov sminov dan uji shapiro -Wilk. Memiliki 
ketentuan data dapat dikatakan berdistribusi normal apabila 
memenuhi kriteria nilai Sig >0,05. 

Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa seluruh data 
dari kelompok PreTest dan PostTest (Kontrol maupun 
Eksperimen) memiliki nilai signifikansi lebih besar dari 0.05 
berdasarkan uji Kolmogorov-Smirnov dan Shapiro-Wilk. Hal 
ini menunjukkan bahwa data dalam semua kelompok 
berdistribusi normal. 
Uji Homogenitas 

Uji homogenitas dilakukan pada data hasil nilai pre-test 
dan post-test. Hal ini dilakukan untuk memastikan apakah data 
memiliki kesamaan atau tidak data di nyatakan homogeny 
dengan ketentuan apabila sig>0,05. 

Berdasarkan nilai yang di peroleh dari tabel uji 
homogenitas yang di peroleh adalah 0,76 > 0,05 (Sig 0,76 
lebih besar dari 0,05), sehingga data pre test dan post test dapat 
di nyatakan memiliki varians yang sama dan homogen. 
 

 
Kemampuan Berbicara,” Taqdir 7, no. 1 (28 Juni 2021): 115–30, 
https://doi.org/10.19109/taqdir.v7i1.8455. 
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Uji Hipotesis ( Uji T ) 
Uji hipotesis di lakukan untuk mengetahui apakah 

terdapat perbedaan yang signifikan antara nilai rata-rata pada 
nilai pretest dan post test yang di lakukan pada kelas VI.  

Dari hasil uotput pada table independent Samples Test 
di atas dapat di ketahui bahwa nilai Sig.(2-tailed) sebesar 0,000 
dan lebih kecil dari 0,05 maka dapat di simpulkan terdapat 
perbedaan dan pengaruh yang nyata antara hasil belajar pada 
data pre test dan post test.  
Hasil uji N-Gain Score 

Untuk mengetahui efektivitas penggunaan sebuah 
treatment atau perlakuan dalam penilaian dalam ini, maka 
peneliti akan melanjutkan uji Normalized Gain (N-Gain). 

Hasil perhitungan Uji N-Gain Score di atas dapat 
disimpulkan bahwa pada kelas eksperimen (yang mendapatkan 
perlakuan) dengan nilai rata-rata 70,78 termasuk kategori 
cukup efektif. Sementara pada pada kelas control dengan nilai 
rata-rata 53,23 termasuk kategori kurang efektif Jadi dapat 
disimpulkan bahwa pengembangan bahan ajar maharah kalam 
berbasis fun learning menggunakan video animasi plotagon 
story cukup efektif untuk digunakan dalam proses 
pembelajaran. 
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KESIMPULAN 
Penelitian ini mengembangkan bahan ajar maharah 

kalam berbasis fun learning dengan video animasi plotagon 
story untuk siswa kelas VI di SD IT Nurul Iman Palembang. 
Hasil validasi menunjukkan bahan ajar sangat valid (materi 
91%, media 90%). Uji efektivitas menunjukkan perbedaan 
signifikan antara kelas eksperimen dan kontrol (Sig 0.02 
<0.05). N-Gain kelas control mencapai 53,23 ( kurang efektif 
), sedangkan kelas eksperimen 70,78 ( cukup efektif ). bahan 
ajar yang diterapkan untuk meningkatkan Kemahiran siswa 
dalam berbicara Bahasa arab ini dikategorikan efektif dalam 
pembelajaran Bahasa arab. 
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