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Abstract: This research aims to analyze the use of artificial
ntelligence (Al) based learning applications in developing
Arabic writing skills. Al-based applications provide a
number of features, such as auto-correction, writing style
suggestions, and interactive exercises, that support the
learning process and improve language skills. This research
focuses on the effectiveness of Al-based applications in
Improving students' writing skills compared to traditional
learning methods. Additionally, this research examines the
various challenges students face when using these
applications, including technical  barriers, language
comprehension, and user interaction. This research uses
qualitative research methods. It is hoped that the results of
this research will provide insight into how Al-based
applications can Increase student motivation —and
effectiveness in learning to write Arabic.

Keywords: Al-Based Learning Application, Arabic
Writing Skills

Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
penggunaan aplikasi pembelajaran berbasis kecerdasan
buatan (Al) dalam mengembangkan keterampilan menulis
bahasa Arab. Aplikasi berbasis Al memberikan sejumlah
fitur, seperti koreksi otomatis, saran gaya penulisan, dan
latthan interaktif, yang mendukung proses pembelajaran
dan peningkatan keterampilan bahasa. Penelitian ini
berfokus pada efektivitas aplikasi berbasis AI dalam
meningkatkan kemampuan menulis siswa dibandingkan
dengan metode pembelajaran tradisional. Selain itu,
penelitian ini mengkaji berbagai tantangan yang dihadapi
siswa saat menggunakan aplikasi tersebut, termasuk
hambatan teknis, pemahaman bahasa, dan interaksi
pengguna. penelitian ini menggunakan metode penelitian

kualitatif. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat
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memberikan  wawasan mengenai bagaimana aplikasi
berbasis AI dapat meningkatkan motivasi siswa dan
efektivitasnya dalam belajar menulis bahasa Arab.

Kata kunci: Aplikasi Pembelajaran  Berbasis Al
Keterampilan Menulis Bahasa Arab
Jadde
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' Rahmat, A., & Nisa, L. (2021). Implementasi Teknologi Al dalam Pembelajaran Bahasa. Jurnal
Pendidikan Teknologi, 5(3), 120-133.

2 Sulaiman, M. (2020). Al-Based Applications in Language Learning: Opportunities and
Challenges. Journal of Language and Education, 8(2), 97-115.

> Widodo, S. (2023). Penggunaan Aplikasi Berbasis Kecerdasan Buatan dalam Pengembangan
Bahasa Arab. Jurnal Studi Arab, 5(1), 37-49.
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* Haryono, D. (2022). Keefektifan Penggunaan Teknologi Digital dalam Pengajaran Bahasa. Jurnal
Ilmiah Pendidikan Bahasa, 6(1), 45-58.

> Ahmed, R., & Zaid, S. (2021). Machine Learning and Al in Language Education. Arab Journal of
Language Pedagogy, 4(4), 203-219.

® Fitri, N. (2023). Perbandingan Hasil Belajar Siswa dengan Metode Konvensional dan Aplikasi
Berbasis Al Jurnal Pendidikan Modern, 9(1), 15-28.

7 Kartika, S., & Wulandari, T. (2021). Efektivitas Pembelajaran Bahasa Menggunakan Teknologi
Al Jurnal Pendidikan Bahasa dan Sastra, 3(2), 89-101.

8 Qureshi, A. (2022). Obstacles in Using Al for Language Learning: A Case Study. International
Journal of Language Studies, 15(3), 189-1202.

? Rachman, T., & Aziz, M. (2022). Al in Arabic Language Learning: Development and
Challenges. Arab Studies Journal, 10(3), 75-88.
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' Santoso, B. (2020). Kendala Penggunaan Teknologi dalam Pembelajaran Bahasa. Jurnal
Teknologi Pendidikan Indonesia, 7(3), 167-181.
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Jurnal Pendidikan dan Teknologi, 8(2), 45-57.
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Psikologi Pendidikan, 4(4), 118-132.
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"> Al-Shehri, S. (2020). The impact of automated feedback on students' writing skills in Arabic.
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